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Regeln für das Tippspiel zur Fußball-Bundesliga 

§ 1. Getippt wird auf die Ergebnisse der Spiele der ersten Fußball-Bundesliga.  

§ 2. Die Tipps werden auf der Internetseite  

http://www3.kicktipp.de/sugambria/ 

abgegeben. Dazu müssen sich die Mitspieler auf dieser Internetseite mit einer aktuellen 

E-Mailadresse registrieren lassen. 

§ 3. Die Tipps können jeweils vom jeweiligen Mitspieler bis 15 Minuten vor dem Anpfiff 

des Spiels abgegeben bzw. geändert werden. 

§ 4. Die Tipps der Mittipper werden erst nachdem Anpfiff des getippten Spieles für die 

Mittipper sichtbar. 

§ 5. Wird kein Tipp für ein Spiel abgegeben, wird das Spiel mit 0 Punkten für den Mitspieler 

gewertet. 

§ 6. Es wird das genaue Ergebnis eines Spiels getippt. 

§ 7. Für den richtigen Tipp eines Spieles gibt es maximal 4 Punkte. 

§ 8. Für den Tipp des genauen Ergebnisses eines Spieles gibt es 4 Punkte. 

§ 9. Für den Tipp der richtigen Tendenz eines Spieles gibt es 2 Punkte. 

§ 10. Für den Tipp der richtigen Tordifferenz gibt es 1 Punkt, dieser entfällt aber im Falle 

eines Unentschieden. 

 Tendenz Tordifferenz Ergebnis Anzahl Spiele 

Heimsieg 2 3 4 306 

Unentschieden 2 0 4  

Auswärtssieg 2 3 4  

 

§ 11. Der Wetteinsatz beträgt € 10,00 pro Saison und ist an den Spielleiter bis zum Ende des 

17. Spieltages zu entrichten. Wird der Einsatz nicht entrichtet, so wird der Mitspieler 

automatisch von der Gewinnmöglichkeit ausgeschlossen, darf aber weiterhin mittippen. 

§ 12. Der Wetteinsatz ist auf folgendes Konto zu überweisen: 

Mail an: marc.hilgefort@gmx.de 

Betreff: Kontodaten Sugambern-Tipprunde 

§ 13. Als Verwendungszweck muss der vollständige Name und die jeweilige Bundesliga-

Saison angegeben werden. Falls im Tippspiel ein Spitzname verwendet wird, so muss 

dieser dem vollständigen Namen zugefügt werden. 

 

 

§ 14. Der Wetteinsatz abzüglich der Kosten für die Gravur des Pokals wird folgendermaßen 

am Ende der Saison verteilt: 
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Platz % 

1 50 

2 30 

3 20 

 

§ 15. Gibt es eine Mehrfachbelegung eines der Plätze 1 – 3, so teilen sich die Mitspieler des 

jeweiligen Platzes den Gewinnbetrag dieses Platzes.  


